Architektiara kniznice DBonbliotFW (BTFW)

Popis tried a vztahov
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= 3. Popis tried a $truktar

class CDas_Surface
Objekt povrchovej roviny (z nej st zobrazované objekty CIcon, CDAS).
ZapuUzdruje DirectDraw LPDIRECTDRAWSURFACE a obsahuje metddy na préacu s nim.

class CIcon
Objekt predstavuje so6lo obrazok ako taky. Registruje jedinu fazu z konkrétnej povrchovej roviny CDas_Surface.
Nema vlastnu polohu, preto ani nie je potomkom CPos.

class CPos
Objekt - univerzalny abstraktny predok vsetkého, ¢o ma polohu a s ¢im mdze pouzivatel interagovat mysou (menit polohu a pripadne stav, fazu)
Okrem absolutnych suradnic eviduje aj relativne suradnice, ktoré su predmetné ak je vyplnena vazba na rodi¢a PARENT (pointer tiez na CPos).

class CPosIcon : public CPos, CIcon
Potomok CPos i CIcon, ikona s polohou.



class CDAS : public CPos
DirectDraw Animated Sprite
Objekt s vlastnou polohou, evidujuci jednu alebo viaceré animované fazy z konkrétnej povrchovej roviny CDas_Surface.
Kolekcia faz je stucastou objektu.

class CButton : public CDAS
Tlacidlo, prevazne CDAS s tromi fazami (v trividlnom pripade aj klasické tlacidlo)

class CSlider : public CDAS
Posuvnik / Slider

class CSwitch : public CDAS
Prepinac: Check box, resp. Radio button.

class CDS : public CDAS
Trivialny sprite, ma jedina fazu vo velkosti celej registrovanej surface roviny CDas_Surface.

class CLabel : public CPos
Textova popiska s polohou.

class CEDB : public CPos
EditBox. Objekt jednoriadkového textového editovatelného prvku pre textové vstupy

class CDecor : public CPos
Dekoracny prvok. Horizontdlna, vertikalna Ciara alebo rédmec.

class CDialog_EFFECT : public CPos
Dialogovy efekt, samotné presuvatelné okno dialégu s pruhom a popisom.

Class CPosCHLO : public CPos
Pos a ,,Child List Owner". VSeobecna entita s podvesenou kolekciou objektov CPos.
Spojka v strome instancii - predok Dialogu Aj AppScreen.

class CDialog : public CPosCHLO
Dialégové okno s Dialog efektom a podvesenou kolekciou objektov CPos

class CScrollBar : public CPosCHLO
Scrollbar (posuvnik s dvoma tlacidlami a podkladovym dekorom)

class CAppScreen : public CPosCHLO
Trieda, objekt samotnej Aplikacie, resp. obrazovky (pokryva vzdy celd plochu monitora)



class CDUI : public CPos
Objekt "Direct User Interaction” (rozhranie na vyber z postupnosti volieb)
Umozfiuje vytvarat menu, rézne ponuky a interaktivne vyberové volby

class CDUIR : public CDUI
Objekt "Direct User Interaction Rollable" (rolovatelné rozhranie na vyber z postupnosti volieb)
Ak pocet prvkov volieb prekroci definovany limit, objavi sa posuvnik/slider umoznujuci rolovanie

class UTL_CDUIR_THMFILE : public bf CDUIR
DUIR s grafickymi sibormi a s ich ikonami (thm)

class UTL_CDUIR_DIR : public bf_CDUIR
DUIR s adresarmi (zlozkami)

class CDSO_Zvuk
Objekt pre spustenie zvuku (predpoklada sa kratky zvukovy efekt)

struct TPHASE
Jedna faza animovaného spritu. Obsahuje suradnice hranic a tiez Sirku a vysku fazy,
popisuje tym robustne obdlznikovy vyrez z CDas_Surface.

struct TCHOICE
Element, polozka volby pre CDUI (geometria obdlznika, plus text, resp. aj ikona)

struct TCHOICER
Element, polozka volby pre CDUIR (s textom, resp. aj ikonou)

class bf _CARRE
Array Extendable, t.j. kolekcia, auto-realokovatelné pole,
eviduje sadu prvkov (void* smernikov) v "dynamicky zijucom" linedrnom poli/vektore



